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Введение
В последнее время все чаще стали применяться нетрадиционные методы обучения, и для более качественного процесса создаются электронные пособия и учебник. Применение автоматизированных обучающих систем в учебных заведениях получает все большее распространение. В частности, постепенно внедряется дистанционная форма обучения, предполагающая самостоятельное освоение учебных дисциплин при помощи применения программно-педагогических средств. Кроме того, на дневной форме обучения такие средства применяются как вспомогательные.
Даже при наличии большого числа обучающих программ, электронных пособий и учебников, разработка новых не теряет своей актуальности. Это обусловлено тем, что не все из них отражают ту специфику, все те необходимые аспекты, которые зависят от предметной области и требований преподавателя. К тому же постоянно возникают новые задачи, изменяются требования к существующим проектам, изменяется сам предмет. Поэтому уже существующие программно-педагогические средства зачастую уже не могут применяться в полной мере. По этим причинам в качестве темы представленной работы выбрано: «Создание электронного тренажера по обучению программированию на языке Паскаль»
Проблемы разработки и использования электронных средств обучения актуальны на протяжении всего периода внедрения информационных технологий в образовательный процесс [3].

Возможности обычных средств ограничены. Чаще всего традиционный тренажер вмещает в себя небольшое количество заданий и инструкций для самостоятельных работ студентов. Он не включает материал для углубленного изучения дисциплины, так как это нарушает логическую и дидактическую стройность содержания. 

Преимущества электронных средств обучения в том, что они позволяют обучаться не только «здесь и сейчас», но и дистанционно, а также,  технология обновления научной и учебной информации в электронных средствах обучения, по сравнению, с печатными изданиями,  выигрывает в финансовом плане. Электронные средства обучения обладают интерактивностью, при этом обучающийся становится субъектом образовательного процесса [11]. 

В настоящее время существует несколько разновидностей электронных обучающих средств: энциклопедии, справочники, учебники, пособия, компьютерные игры, тренажеры, экспертные электронные средства,  инструментальные среды. 

Тренажеры позволяют закрепить знания и получить навыки их практического применения в ситуациях, моделирующих реальные.

Компьютерный тренажер позволяет отработать приемы решения типовых задач, позволяющих наглядно связать теоретические знания с конкретными проблемами, на решение которых они могут быть направлены.
Актуальность темы. Проблема.

Постоянное увеличение объема информации и ограниченность учебного времени обуславливают необходимость интенсификации обучения, разработки и внедрения технологий, базирующихся на использовании вычислительной техники с применением активных методов обучения во всем их разнообразии и комплексности.

В ходе анализа были выявлены следующие проблемы:

· нехватка литературы на всех этапах изучения, и, как следствие, сложность организации самостоятельной работы;
· разноуровневый подход при изучении дисциплины на разных этапах;
· большие трудозатраты по разработке электронных обучающих средств зачастую не компенсируются их эффективностью по причине быстрого устаревания информации.

Цель работы - создать и администрировать электронное учебное пособие на тему "Программирование на языке Паскаль".

Для достижения поставленной цели необходимо решить следующие задачи:

· изучить литературу по теме выпускной работы;

· определить требования к электронным образовательным ресурсам;

· выбрать наиболее подходящие средства реализации;

· спроектировать структуру и создать дизайн электронного тренажера;

· систематизировать, оцифровать, и структурировать собранный материал;

· наполнить содержанием структуру электронного образовательного ресурса;

· разработать модуль администратора.

Итогом работы должен стать электронный тренажер "Программирование на языке Паскаль", который поможет преподавателю в организации образовательной деятельности, а также обучающимся в самостоятельной отработки навыков в создании программ.

Глава 1. Обучающие программы-тренажеры
1.1.  Применение обучающих программ-тренажеров в обучении программированию
В соответствии с примерной рабочей програм​мой общего образования по информатике и ИКТ, «одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма» [19]. Соответственно обучение алгоритмизации и программированию, т.е. способам реализации алгоритмов на ЭВМ, яв​ляется одним из основных компонентов школьного курса информатики.

При этом по оценке ряда специалистов, ситуа​ция, сложившаяся вокруг преподавания программи​рования в школе, является проблемной. «Нынешнее положение курса алгоритмизации и программирова​ния в школе можно назвать незавидным. Тенденция к его сокращению вплоть до полного вытеснения явно прослеживается не только в периодически публикуе​мых программах различных авторов, но и в отде​льных инструктивно-методических документах» [11].

Обратим внимание и на содержательный ас​пект. В настоящее время существуют три наиболее распространенных подхода к преподаванию про​граммирования:

· преподавание программирования как теорети​ческой дисциплины без привязки к конкретным языкам и системам;
· преподавание на основе специально разрабо​танного языка, ориентированного на обучение ос​новным навыкам программирования;
· изучение одного или нескольких языков программирования, широко используемых при реше​нии научных и хозяйственных задач (такие языки можно назвать стандартными).

Наиболее приемлемым для общеобразователь​ной школы, где курс информатики преподается в 8-11 классах, является сочетание первого и третье​го подходов – обучение теоретическим основам программирования на базе стандартного языка. При этом необязательно вдаваться в глубины языка. Учащиеся, которых он заинтересует, могут сделать это и сами. Наибольшее внимание следует уделить переходу от алгоритмических структур к их про​граммной реализации на языке программирования [16]. При этом все же следует как можно больше внимания уделять именно самим алгоритмам, в этом случае ученику в будущем будет легче перей​ти с одного языка программирования на другой.
Проанализируем государственные нормативные документы [5,23,24]. Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений РФ отводит 105 часов для обязательного изучения информати​ки и информационных технологий на ступени ос​новного общего образования и 70 часов – на ступе​ни полного общего образования. На алгоритмиза​цию и программирование отводится около 19 ча​сов. В случае профильного изучения информатики ситуация значительно улучшается. Федеральный базисный учебный план отводит 280 часов для обязательного изучения информатики и информа​ционных технологий на ступени среднего общего образования, то есть по 140 учебных часов на каж​дый год обучения. Как  видно, на изучение раз​дела программирования отводится недостаточное количество времени, это приводит к тому, что изу​чение некоторых тем проходит поверхностно, а не​которые исключаются вовсе.

Следует обратить внимание и на затруднение в освоении алгоритмизации и программирования у значительной части учащихся. Данная тема и с точки зрения учителей, и с точки зрения учеников является сложнейшей в рамках учебного предмета. К сожалению, необходимо отметить и низкий уро​вень квалификации многих учителей информати​ки, что не способствует качественному освоению предмета.

Учитывая приведенные выше факторы, представляется актуальной задача совершенствования методики преподавания про​граммирования в средней школе, а возможно, и в высших учебных заведениях. Одной из возмож​ностей повышения качества усвоения материала является использование обучающих программ-тре​нажеров. Их использование позволит значительно сократить время изучения и закрепления нового материала, тем самым ускорить процесс обучения. Учащиеся смогут наглядно разобрать программу столько раз, сколько им потребуется для понима​ния материала, при этом тренажер может исполь​зоваться как на занятиях, так и самостоятельно учащимися. Важную роль в методике обучения программированию следует отводить самостоя​тельной работе учеников, так как только самостоя​тельная разработка алгоритмов и программ должным образом способствует развитию алгоритми​ческого мышления и закреплению необходимых навыков. Тренажер должен наглядно демонстрировать процесс работы изучае​мых алгоритмов. Важным моментом является воз​можность размещения тренажеров на web-страницах. Данная технология позволяет обеспе​чить общедоступность создаваемых средств. Тех​нологически это приводит к необходимости реали​зации тренажеров в виде web-приложений, то есть наборов скриптов, выполняющихся либо на сторо​не сервера, либо на стороне клиента. Программы-тренажеры, являющиеся web-приложениями и де​монстрирующие процесс работы алгоритмов, назо​вем web-визуализаторами.

Для того чтобы применение web-визуализаторов было действительно эффективным, необходимо сформировать их комплект исходя из предметного наполнения и целей изучения информатики в сред​ней школе. Рассмотрим предметное наполнение раз​дела «Алгоритмизация и программирование» на ба​зовом уровне. В раздел входят такие темы [19]:

· Алгоритмические  конструкции:   следование, ветвление, повторение.
· Разбиение задачи на подзадачи, вспомогатель​ный алгоритм.
· Алгоритмы работы с величинами: типы дан​ных, ввод и вывод данных.
· Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла и т.д.
· Правила записи программы.
· Обрабатываемые объекты.

Исходя из перечисленных выше тем, следует, что учащиеся должны овладеть первоначальными на​выками программирования на языке высокого уров​ня, что включает в себя способность разрабатывать алгоритмы линейной структуры, использовать опе​раторы ветвления, выбора, циклов, организации подпрограмм, в том числе рекурсивных. Ученик должен уметь использовать простые и составные типы данных: целочисленные, вещественные, символьные, массивы, записи. Так как при изучении не​которых тем целесообразно использовать тренаже​ры, можно предложить  следующие web-визуализаторы [20]:

· Имя, значение, тип переменных
· Операторы ввода и вывода

· Операторы присваивания

· Линейные алгоритмические структуры

· Ветвящиеся алгоритмические структуры

· Циклические алгоритмические структуры

· Одномерные массивы

· Двумерные структуры

· Процедуры

· Функции 

1.2.  Концептуальные особенности создания виртуальных тренажеров

Общие положения

Интенсивное развитие аппаратных и программных средств компьютеризации и связанное с ним распространение информационных технологий в различных областях жизни позволяют все более широко применять  компьютерные системы в образовательном процессе [21].

Использование технологических тренажеров в системе обучения имеет ряд особенностей, а именно:

· обучающийся может самостоятельно организовывать свой учебный процесс, общение с преподавателем может происходить с помощью телекоммуникационных средств (или не происходить вовсе);
· существует неоднородность аппаратных и программных компьютерных средств у обучающихся;
· обучение с применением компьютеризированного технологического тренажера должно базироваться на определенном объеме теоретических знаний;
· следует учитывать, что обучающийся может не иметь постоянного доступа к глобальным компьютерным сетям;
· наконец, использование компьютерного тренажера предполагает наличие у обучающегося по крайней мере базовых навыков работы с вычислительной техникой. 

Под «технологическим объектом» будем подразумевать техническую систему любого масштаба и степени сложности, имеющую детерминированную структуру и выполняющую те или иные заданные функции.

Тренажером, соответственно, называется аппаратно-программный комплекс, позволяющий имитировать реальные процессы, происходящие с объектом, в том числе процесс управления этим объектом, а также позволяющий контролировать процесс обучения.

Тренажеры предназначены для применения в первую очередь в учебных программах по изучению определенной темы. Их целью является отработка базовых навыков работы. Таким образом, тренажеры должны разрабатываться с учетом методики преподавания какой-либо темы. 

С другой стороны, применение тренажеров в системе дистанционного образования накладывает требования по унификации внешних программных интерфейсов, а также разработке средств дистанционного контроля обучения.

На сегодняшний день доминируют три основных формы обучающих систем: специализированные программы, оболочки и web-решения. Каждой из этих форм присущи ограничения, обусловленные объективными причинами. Для каждой из форм существует определенная "ниша" - область применения. Решения на базе Web-технологий наиболее просты и удобны в применении, однако имеют ограниченные изобразительные и тестовые возможности. Средства, использующие оболочки, обладают полноценными средствами отображения и тестирования, но недостаточно гибки для реализации на их базе интеллектуальных тренажеров. Специализированные программы не имеют других недостатков, кроме сложности разработки, но этот недостаток может перевесить любые преимущества. Все попытки перенести систему в более тяжелую "весовую категорию" означают необходимость специальных программных разработок, уменьшение гибкости и усложнение работы с системой. 

При разработке единого подхода к компьютерным тренажерам следует рассматривать возможность совмещения различных технологий в процессе создания тренажера, каждая из которых позволит наиболее эффективно реализовать ту или иную функцию тренажера.
Области применения и виды технологических тренажеров
Следует выделить две основные области применения технологических тренажеров:

· освоение и закрепление учебного материала. В этом случае обучение на тренажере является составной частью учебной программы;
· отработка навыков работы по созданию программы и алгоритма. 

Тем не менее, с точки зрения процесса создания тренажера второй вариант можно рассматривать как частный случай первого, т.е. должна быть осуществлена привязка тренажера к конкретной среде и задачам, решаемым обучающимися в процессе дальнейшей работы [22]. 

Требования к программным средствам разработки
В настоящее время нет единой спецификации по созданию тренажеров регламентирующей использование того или иного программного пакета разработки.

Наиболее распространенным и относительно удобным инструментом для разработчика в настоящее время является объектно-ориентированный язык программирования С++.

Но, например, среда программирования Visial Basic является более естественной для реализации физических задач (нежели Builder C++), сохраняя при этом приверженность объектно-ориентированному программированию. 

Также существует вариант, где основным клиентским программным обеспечением для работы с тренажером является браузер. Он либо входит в состав средств операционной системы (семейство ОС Windows), либо является свободно распространяемым продуктом. Немаловажным является то, что Web-приложения не требуют  установки. 

Следует обратить внимание на использование получивших широкое распространение элементов программирования. Это является важнейшим шагом к унификации создаваемых тренажеров.
Технология COM
Технология COM (Component Object Technology) – объектно-ориентированная программная спецификация, в настоящее время широко применяется при разработке программного обеспечения, интеграции программных продуктов в единые информационные системы. Целью разработки COM-технологии являлось стремление к интеграции программного обеспечения через стандартизацию механизмов взаимодействия программных модулей между собой. На основе данной технологии, которая является масштабируемой, разработано огромное число технологий, которые стали стандартами в разнообразных сферах применения информационных технологий – от управления технологическими процессами в промышленности до домашних персональных компьютеров. Массовое применение COM отчасти связано с мощью ее разработчика, фирмы Microsoft. С этим приходится считаться, и каждый программный продукт, выпущенный под платформу Windows,  для достижения успеха обязан соответствовать инновациям Microsoft.

Основным инструментом разработки COM-приложений, что закономерно, являются продукты Microsoft, относящиеся к семейству визуальных средств программирования Visual Studio. Все компоненты этого семейства предлагают средства работы по технологии COM, и направлены в основном именно на разработку продуктов в рамках этой технологии. А также семейство средств разработки приложений фирмы Inprise Inc., относящиеся к классу RAD (Rapid Application Development) – средства быстрой разработки приложений. Это продукты Borland С++ Builder и Borland Delphi, которые начиная с версии 3 поддерживают разработку COM-приложений. 

Визуальное программирование

Визуальное программирование как бы добавляет новое измерение при создании приложений, давая возможность изображать эти объекты на экране монитора до выполнения самой программы. Без визуального программирования процесс отображения требует написания фрагмента кода, создающего и настраивающего объект «по месту». Увидеть закодированные объекты было возможно только в ходе исполнения программы. При таком подходе достижение того, чтобы объекты выглядели и вели себя заданным образом, становится утомительным процессом, который требует неоднократных исправлений программного кода с последующей прогонкой программы и наблюдения за тем, что в итоге получилось.

Благодаря средствам визуальной разработки можно работать с объектами, держа их перед глазами и получая результаты практически сразу. Способность видеть объекты такими, какими они появляются в ходе исполнения программы, снимает необходимость проведения множества операций вручную, что характерно для работы в среде не обладающей визуальными средствами — вне зависимости от того, является она объектно-ориентированной или нет. После того, как объект помещен в форму среды визуального программирования, все его атрибуты сразу отображаются в виде кода, который соответствует объекту как единице, исполняемой в ходе работы программы.

Технология Active Server Pages

Active Server Pages — это среда программирования, которая обеспечивает возможность комбинирования HTML, скриптов и компонент для создания динамических Web-приложений. Возможность встраивания в Web-страницы скриптов (кода, написанного на языке программирования, например, VBScript или JScript) позволяет логичным образом объединить оформление с данными, полученными из различных источников, например, из БД.

Идеология создания современных Web-приложений заключается в инкапсуляции бизнес-логики в отдельные компоненты, написанные по технологии COM. Технология ASP в данном случае является связующим звеном между этими компонентами и интерфейсом Web-приложения.

Использование Active Server Pages не требует специфичных браузеров. Все ASP-скрипты запускаются и выполняются на Web-сервере, причем брaузер получает только результирующие HTML-файлы. Microsoft Internet Information Server, начиная с версии 3.0, поддерживает Active Server Pages.

ActiveX-компоненты

Существует огромное количество ActiveX-компонент, которые можно использовать в ASP-страницах, причем большинство из них распространяются бесплатно. Более того, разработчик может сам создавать ActiveX-компоненты в любой среде программирования, поддерживающей COM-технологию, например, Visual C++ или Visual Basic.

Следует уделить особое внимание объектам ADO (ActiveX Data Objects), которые представляют собой мощные интегрированные средства для создания приложений для работы с БД. Компоненты ADO обеспечивают быстрый и удобный интерфейс к БД на самом высоком уровне, при этом сохраняется переносимость разрабатываемых приложений для работы с другими БД. Использование компонент ADO значительно упрощает работу программиста, ему остается лишь правильно составить SQL-запросы к БД и позаботиться о выводе результатов[25].
Обучающая среда Moodle
Moodle (модульная объектно-ориентированная динамическая учебная среда) — это свободная система управления обучением, ориентированная прежде всего на организацию взаимодействия между преподавателем и учениками, хотя подходит и для организации традиционных дистанционных курсов, а так же поддержки очного обучения.

Используя Moodle, преподаватель может создавать курсы, наполняя их содержимым в виде текстов, вспомогательных файлов, презентаций, опросников и т.п. Для использования Moodle достаточно иметь любой web-браузер, что делает использование этой учебной среды удобной как для преподавателя, так и для обучаемых. По результатам выполнения учениками заданий, преподаватель может выставлять оценки и давать комментарии. Таким образом, Moodle является и центром создания учебного материала и обеспечения интерактивного взаимодействия между участниками учебного процесса [18].

Требования к  интерфейсу разрабатываемого тренажера

Существует четыре основных (все остальные - производные) критерия качества любого интерфейса, а именно: скорость работы пользователя, количество ошибок вызванных человеком, скорость обучения и субъективное удовлетворение пользователя (т.е. соответствие интерфейса задачам пользователя является неотъемлемым свойством интерфейса).

Одним из главных критериев исполнения работы является эффективность интерфейса. Продолжительность исполнения работы включает продолжительность восприятия исходной информации, продолжительность интеллектуального труда, продолжительность физических действий пользователя и времени реакции системы. Однако, как правило, учитывая уровень развития аппаратных средств в настоящее время, последний фактор можно рассматривать как несущественный.
Человеку свойственно ошибаться, поэтому следующим критерием оценки интерфейса является количество ошибок за счет человека. Существует два способа исключения ошибок вызванных человеком: либо научить человека не делать ошибок вообще, что является невозможным, либо создать систему с интерфейсом, обеспечивающим исключение появления ошибок. Например, некоторые особо важные команды должны блокироваться для избегания нежелательного доступа, а перед тем, как разблокировать эти команды, система должна послать запрос пользователю на подтверждение разблокирования, а также при помощи других подобных методов. 

Также важным фактором оценки качества проектируемого интерфейса является скорость обучения работе с ним. Повысить эффективность обучения работы с системой можно следующими способами: 

· наличие двух вариантов технической документации (бумажной версии) по работе с системой: первый вариант – для начинающих, в котором рассматриваются вопросы, которые возникают наиболее часто на первых этапах обучения, второй вариант – для пользователей которые уже имеют некоторый опыт работы с системой, и в котором подробно описаны возможности системы, а также наиболее эффективные способы их использования. Этот метод не имеет прямого отношения к разработке самого интерфейса пользователя, однако его роль в обучении весома; 

· разработка "понятного" интерфейса. Это означает, что каждый элемент управления должен быть информативным и логически понятными, например, кнопка на панели инструментов с изображением знака вопроса –  при нажатии на нее должна вызывать справочную службу; 

· использование всплывающих подсказок, пояснений к элементам управления и т.п.; 

· разработка развитой системы помощи, доступной из любого места программы со скоростным механизмом нахождения необходимой информации. 

Не менее важным фактором является и субъективное восприятие интерфейса пользователем. Когда разработанный интерфейс не удовлетворяет требованиям пользователя (например, ему не нравится цвет того или иного графика или еще что-нибудь), работа с такой системой нервирует пользователя, что уменьшает эффективность исполнения работы. Система, которая предоставляет возможность конфигурировать элементы интерфейса, например, изменять цветовую схему, добавить или удалить как сами панели инструментов, так и их отдельные элементы, как это реализовано в программе Word корпорации Microsoft, имеет больше шансов на успех.

Требования к разрабатываемым тренажерам

Тренажер определяется как средство формирования и совершенствования у обучаемых навыков и умений, необходимых им для управления объектом, путем многократного выполнения обучаемыми действий, свойственных управлению реальным объектом. 

Тренажер должен состоять из ряда обязательных элементов: 

· рабочая область; 

· моделирующая область; 

· рабочего места инструктора; 

· устройства контроля и оценки действий.

Виртуальному мультимедиа тренажеру целесообразно иметь как минимум два режима работы: режим "Тренировки" и режим "Выполнения работы". В режиме "Тренировки" пользователь может детально ознакомиться со всеми этапами работы. Режим "Тренировки", по сути, является работой по алгоритму. 
В режиме "Выполнения работы" обучаемому предлагается воспроизвести ранее изученную последовательность действий, при этом существует система контроля, следящая за правильностью действий пользователя. В случае ошибки выводятся подсказки, предупреждения [26]. 
Программно-методическое обеспечение

Функции и структура технологического тренажера, как средства обучения

Задачами тренажера являются:

· изучение материала;
· отработка действий;
· проверка знаний обучаемых;
Тренажер, как средство обучения, должен предоставлять пользователям следующие функциональные возможности:

· подготовка исходного материала для обучения, а именно:

· разработка базы данных; 
· подготовка набора различных  задач и реализация их, а также информации для контроля правильности действий или ответов обучаемого; 

· контекстное представление теоретического материала, соответствующего целям обучения на тренажере; 

· регистрация и ведение базы данных обучаемых, включающей статистическую информацию о прохождении процесса обучения;
· проведение собственно процесса обучения, а именно:

· представление информации о выполнении заданий;
· реакцию на действия обучаемого и контроль правильности решения;
· предоставление возможности анализа статистики прохождения процесса обучения с целью как оценки успеваемости обучаемых, так и оценки необходимости корректировки учебного материала.

Так как тренажерные комплексы предназначены для решения широкого круга задач обучения в различных областях, невозможно разработать универсальное программное обеспечение, удовлетворяющее любым требованиям. В связи с этим представляется целесообразным строить тренажерный комплекс по модульному принципу. При этом может существовать несколько различных реализаций модулей, выполняющих аналогичные функции.

Исходя из функций тренажера, он должен состоять из следующих основных модулей:

· модуль управления базой данных 

· модули реализации задач 

· модуль управления базой данных обучаемых и анализа статистической информации

· модуль диспетчера, реализующий управление всем комплексом в процессе обучения

· модуль интерактивного интерфейса на рабочем месте обучаемого

· модуль представления справочной информации и контекстной помощи

В наиболее общем случае комплекс технологического тренажера предполагается строить на принципе «клиент - сервер» с обеспечением многопользовательского доступа. 

Способы представления информации в технологических тренажерах

В тренажерах должны применяться широко распространенные способы отображения информации. 

К таким способам относятся:

· цифровая и текстовая информация

· графики и диаграммы
· видеокадры текстовых сообщений 

Для представления справочной информации могут использоваться любые наглядные формы и мультимедийные технологии, однако при этом следует учитывать возможное разнообразие аппаратных платформ и версий операционных систем на рабочих местах обучаемых [17].
Глава 2. Основы обучающей среды Moodle
Система Moodle является пакетом программного обеспечения для создания курсов дистанционного обучения и web-сайтов. К основным особенностям системы относятся:

· Система спроектирована с учётом достижений современной педагогики c акцентом на взаимодействие между учениками, обсуждения).
· Может использоваться как для дистанционного, так и для очного обучения.
· Имеет простой и эффективный web-интерфейс.
· Дизайн имеет модульную структуру и легко модифицируется.
· Подключаемые языковые пакеты позволяют добиться полной локализации.
· На данный момент поддерживаются 43 языка.
· Студенты могут редактировать свои учетные записи, добавлять фотографии и изменять многочисленные личные данные и реквизиты.
· Каждый пользователь может указать своё локальное время, при этом все даты в системе будут переведены для него в местное время (время сообщений в форумах, сроки выполнения заданий, т.д.).
· Поддерживаются различные структуры курсов: «календарный», «форум», «тематический».
· Каждый курс может быть дополнительно защищен с помощью кодового слова.
· Богатый набор модулей-составляющих для курсов - Чат, Опрос, Форум, Глоссарий, Рабочая тетрадь, Урок, Тест, Анкета, Scorm, Survey, Wiki, Семинар, Ресурс (в виде текстовой или веб-страницы или в виде каталога).
· Изменения, произошедшие в курсе со времени последнего входа пользователя в систему, могут отображаться на первой странице курса.
· Почти все набираемые тексты (ресурсы, сообщения в форум, записи в тетради...) могут редактироваться встроенным WYSIWYG RichText-редактором.
· Все оценки (из Форумов, Рабочих тетрадей, Тестов и Заданий) могут быть собраны на одной странице (либо в виде файла).
· Доступен полный отчет по вхождению пользователя в систему и работе, с графиками и деталями работы над различными модулями (последний вход, количество прочтений, сообщения, записи в тетрадях).
· Возможна настройка E-mail - рассылки новостей, форумов, оценок и комментариев преподавателей[2].
2.1.  Интерфейс системы Moodle

Стартовая страница Moodle содержит список курсов, форумов и дополнительную информацию (рис. 1).
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Рис. 1. Стартовая страница системы
Кратко ознакомимся с интерфейсом системы. использует следующие элементы интерфейса:

• в середине экрана находится список курсов и доступных форумов;

• в левой и правой частях экрана отображаются так называемые "блоки", которые содержат различную информацию и ссылки (например, каталог курсов, календарь и др.).
Вход в систему

Система имеет множество вариантов создания учетных записей, включая почтовую идентификацию, LDAP-метод, внешняя база данных и саморегистрацию. 
Саморегистрация – заданный по умолчанию метод. Однако чаще всего регистрация новых пользователей системы выполняется только администратором. При регистрации Вас как учителя курсов администратор связывает Вашу учетную запись с теми курсами, которые Вы преподаете. 

Если у Вас есть учетная запись, то нужно нажать на ссылку (Вход) в правом верхнем углу, а затем в Окне регистрации, показанном на рис. 2, Вам надо ввести своё имя (логин) и пароль и нажать кнопку "Вход". После это Вы попадёте в свой курс.
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Рис. 2. Окно регистрации
Редактирование профиля пользователя
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Как только Вы успешно подтвердили вашу учетную запись и вошли в систему, Вы снова окажетесь на главной странице, но теперь ваше имя будет теперь отображены в правой верхней части страницы.
Интерфейс курса

Рис. 3. Редактирование пользовательского профиля
Вы можете отредактировать Ваш профиль или изменить пароль. Чтобы редактировать вашу персональную информацию, нажмите на вкладку "Редактировать информацию". Откроется одноименная форма, показанная на рис. 3. 

Первые два поля недоступны для редактирования, т.к. они определяются администратором системы во время регистрации пользователя и могут изменяться только администратором.

Остальные поля данной формы просты, но все же кратко опишем их:

E-mail. Здесь необходимо корректно указать адрес электронной почты. И желательно, чтобы это был адрес того электронного почтового ящика, которым Вы регулярно пользуетесь.

Показывать e-mail. Данный параметр определяет, могут ли другие пользователи видеть адрес Вашей электронной почты. Вы можете установить так, чтобы все пользователи (включая гостей) могли видеть Ваш адрес, или так, чтобы только однокурсники могли его видеть. Можно полностью отключить отображение Вашего электронного адреса [4].

Интерфейс курса
Для входа в какой-либо курс нужно нажать на ссылку с названием курса. Окно курса показано на рис. 4. 
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Рис.4. Главный экран курса

В левой верхней части окна курса в области навигационной полосы (ещё называемой областью ссылок-цепочек) отображается так называемое короткое имя курса.
Это имя не может превышать 15 символов и, как правило, задается администратором системы. Однако в параметрах курса Вы можете изменить это имя.

Область ссылок-цепочек заполняется гиперссылками на те страницы системы, которые Вы открываете в процессе работы. Ссылки-цепочки позволяют проследить Ваш путь от стартовой страницы до текущей страницы и предоставляют возможность быстро вернуться на одну из ранее открытых страниц. 
Настройки курса

Рассмотрим теперь подробнее параметры настройки курса.

Категория. Данный параметр определяет, в какую категорию будет отнесен Ваш курс. Категории создаются для удобства поиска курсов и, как правило, названия категорий соответствуют названию факультетов. На момент написания данного пособия в системе Moodle были определены категории, показанные на рис. 5.
Полное имя. Здесь задается полное название курса. Это название будет отображаться в списке курсов и в заголовке каждой страницы курса. Название должно быть достаточно описательным, чтобы ученики могли легко идентифицировать курс.

Короткое имя. Здесь задается короткое имя курса, длиной не более 15 символов. Оно отображается в области ссылок-цепочек в верхней части экрана.

Краткое описание. С помощью данного параметра можно представить резюме курса. Оно отображается в списке доступных курсов, после того как ученики вошли в систему. Хорошее резюме может передать ученикам сущность вашего курса.
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Рис. 5. Форма редактирования параметров курса
Продолжительность обучения. Здесь устанавливается период времени в днях, в течение которого ученики могут работать с материалами курса. После окончания этого периода ученик будет автоматически исключен из курса. В самой системе его учетная запись остается.

Групповой метод. Эта настройка позволяет создавать ученические рабочие группы внутри курса. Если установить данный параметр в «Нет групп», то все обучающиеся на курсе будут одной большой группой. Установка Отдельные группы обеспечивает автономность каждой группы и независимость её от остальных участников курса. Т.е. ученики группы могут общаться только между собой и не будут знать о существовании других групп. Третий способ установки – «Доступные группы» – позволяет разбить учеников на группы и все группы могут видеть работу друг друга.

Доступность. Данный параметр позволяет сделать курс доступным или недоступным ученикам. Это можно использовать, например, для временного закрытия доступа к Вашему курсу при изменении его содержания или в конце периода обучения.

Кодовое слово. Это пароль курса. Он может использоваться для саморегистрации учеников на курс (самозапись). Т.е. зная кодовое слово курса, зарегистрированный пользователь, после входа в систему, может сам себя подписать на курс. Пользоваться такой возможностью не рекомендуется, т.к. в СДО Moodle подписка учеников на курсы выполняется администратором системы. Кодовое слово может быть словом, числом, или комбинацией цифр и букв.

Доступ для гостя. Данный параметр позволяет определить способ доступа гостя к вашему курсу. По умолчанию установлено "Не допускать гостя", но может открыть доступ гостям, которые знают пароль курса или любому гостю, даже если он не знает пароль. Гости могут только просматривать материалы курса; они не могут отправлять сообщения на форумы, проходить тесты или отправлять свои материалы для оценивания учителем.

Отображение скрытых секций. Этот параметр управляет видом отображения скрытых разделов курса. Скрыть раздел в курсе можно, например, для того чтобы внести в него изменения, или для того, чтобы ученики не «забегали» далеко вперед в изучении материала. При установке параметра «В неразвернутом виде» ученикам будет видна маленькая область, которая сообщит что имеется скрытый раздел. Ученики не смогут ничего увидеть в разделе, но будут знать, что он существует. Если Вы устанавливаете «Полностью невидимы», тогда ученики не обнаружат раздел в курсе.

Показать оценки. Этот пункт устанавливает возможность просмотра учениками оценок, которые Вы выставляете им за задания. По умолчанию установлено в «Да», и ученик может видеть свои оценки, которые Вы ему поставили. Если установлено «Нет», то ученики не могут видеть свою успеваемость.

Показать отчёт о действиях. По умолчанию значение данного параметра установлено в «Нет». Если установить «Да», то ученики смогут видеть отчет о своей деятельности в системе, т.е. время входа в систему, выполненные операции в ходе сеанса работы с системой и т.д. Учитель всегда может просмотреть отчет о деятельности учеников (логи), независимо от того, как установлен этот параметр.

Максимальный размер загружаемого файла. Эта установка используется для ограничения размера любых документов и файлов, которые Вы или ваши ученики будете загружать в курс. Максимальный размер установлен системным администратором, но Вы можете установить меньшее значение в случае, если ученики будут Вам присылать большое количество маленьких отчетов по лабораторным или практическим работам.

Теперь, когда Вы выбрали формат и параметры настройки для Вашего курса, мы можем рассмотреть, как добавить содержание к вашему курсу [6].

2.2.  Добавление ресурсов и разработка интерактивных элементов курса

Для добавления ресурсов и элементов курса необходимо перейти в режим редактирования. Это можно сделать или с помощью кнопки «Редактировать» в левой верхней части окна курса или с помощью одноименной ссылки в блоке «Управление».
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Рис.6. Главное окно курса в режиме редактирования 
В режиме редактирования в заголовке каждого блока и рядом с каждым элементом или ресурсом курса появляются символы редактирования (см. рис. 6). При наведении мышкой на символ отображается его назначение. Также в каждом разделе курса добавляются два списка "Добавить …".
В таблице 1 перечислены специальные символы редактирования и их назначение.
Таблица 1.
	Символ редактирования
	Назначение 

	[image: image6.emf]
	а) Перемещение блока вправо или влево. Вы можете перемещать блоки

в левый и правый столбцы.

б) Уменьшение или увеличение отступа элемента курса.

	[image: image7.emf]
	Перемещение блока вверх или вниз. Вы можете менять местами

относительное расположение блоков.

	[image: image8.emf]
	Перемещение элемента в другую позицию. Например, с помощью данного символа мы можем переместить Новостной форум в первый раздел.

	[image: image9.emf]
	Переход в режим редактирования элемента.

	[image: image10.emf]
	Удаление элемента курса или блока. Элемент курса удаляется без возможности восстановления. Блоки можно снова добавить, используя меню Блоки.

	[image: image11.emf]
	Показать/скрыть элемент курса или блок. Используется для того, чтобы сохранить элемент или блок в курсе, но временно скрыть его от учеников.


Каждый блок в среднем столбце имеет два ниспадающих списка: "Добавить ресурс ... " и "Добавить элемент курса ... ". С помощью первого списка Вы можете добавить статический контент курса типа web-страниц и документов пакета Microsoft Office. Второй список является инструментом добавления активных элементов курса типа форумов, чатов, тестов, заданий и т.д.

Учебный материал, как правило, сопровождается заданиями, упражнениями и опросами, которые дают возможность «разбавлять» монотонное изложение материала активными действиями, задавать вопросы на понимание, помогают закреплению излагаемого материала. Хорошо спланированные задания и упражнения помогают обучающимся постоянно актуализировать получаемую информацию. Они служат средством учета разнообразных стилей освоения материала (стилей обучения).

Обучающиеся получают обратную связь о результатах своих действий. Это помогает им понять, насколько успешно они работают, что именно им стоит делать по-другому. Система дистанционного обучения имеет возможность создания учителем интерактивных элементов курса (Тест, Задание, Рабочая тетрадь, Форум, Чат, Опрос, Глоссарий, Урок, Анкеты, Семинар, Scorm, Wiki.), которые акцентируют внимание обучаемых на отдельных фрагментах (элементах) излагаемого содержания, позволяют закрепить предлагаемое содержание, информирует обучаемого о трудностях в освоении материала, контролируют усвояемость учебного материала. Так например, некоторые особенности интерактивных элементов:

Модуль Задание: 

· для Заданий могут определяться срок сдачи, максимальная оценка и формат ответа; 

· ученики могут закачивать ответы на задание (в заданном формате) на сервер, где автоматически записывается время ответа (учитель видит, какие работы сданы после окончания срока); 

· для каждого задания можно отвести форум, в котором будет участвовать все обучающиеся (ставить оценки и комментировать); 

· комментарии учителя дописываются под заданием для каждого ученика (копии комментария высылаются по электронной почте); 

· учитель может разрешить изменять свои ответы на задание, для повторной оценки.
Модуль Опрос: 

· может использоваться для того, чтобы ученики проголосовали за что-нибудь, или для получения комментариев от каждого ученика; 

· учитель видит результаты в виде таблицы ученик - выбор.

Модуль Форум: 

· доступны различные типы форумов ("только для учителей", "новостной форум", "открытый для всех" и др.); 

· к каждому сообщению добавляется фотография автора; 

· пользователь может выбирать, в каком виде ему будут показывать сообщения форума («плоский»\«дерево», сортировка); 

· пользователи могут подписаться на индивидуальные форумы (будут получать сообщения по e-mail) или учитель может в обязательном порядке подписать на форум всех; 

· учитель может запретить пользователям отвечать в форуме (новостные форумы). 
Модуль Рабочая тетрадь: 

· Рабочая тетрадь – это частный контакт между учителем и учеником;
·  учитель может оценивать каждую запись в тетради для всей группы одновременно в удобном web-интерфейсе на одной странице;
·  комментарий учителя добавляется к записи в тетради, и сообщение об этом посылается на e-mail.

Модуль Тест: 

· учитель может в web-интерфейсе создать базу данных, содержащую вопросы для многократного использования в различных тестах; 

· тесты автоматически оцениваются (и могут быть переоценены при изменении «стоимости» вопросов); 

· тесты могут иметь ограниченные временные рамки; по выбору учителя, тесты могут проходиться несколько раз, могут показывать комментарии к ответам и/или правильные ответы; 

· вопросы могут содержать HTML-текст и картинки; 

· вопросы, предполагающие выбор из вариантов ответов могут иметь как один правильный ответ, так и несколько; 

· поддерживаются вопросы с ответом в виде слова или фразы; поддерживаются альтернативные вопросы (верно/не верно).

Для добавления этих элементов используется ниспадающий список «Добавить элемент курса» в режиме редактирования (см. рис.7).

Эти элементы отличаются от других ресурсов своей интерактивностью, так как в них могут участвовать ученики курса, отвечая на вопросы, письменно выполняя задания, пересылая выполненные работы учителю.


Рис. 7. Список «Добавить элемент курса»
Модуль Тест

Модуль «Тест» является одним их самых сложных составляющих системы. Обратная связь в процессе обучения является крайне необходимой частью обучающей среды, а оценка результатов – одним из важнейших процессов в обучении. Хорошо сконструированный тест, даже тест множественного выбора, предоставляет необходимую информацию для учителя о степени усвоения материала учениками. Если обратная связь достаточно быстрая, то тестирование может стать для учеников тем необходимым инструментом, с помощью которого они могут сами оценить свою работу и определиться в дальнейшей деятельности.

Разработчики системы добавили большое количество параметров в модуль тестирования. С одной стороны это несколько усложняет настройку теста, с другой позволяет сделать тест чрезвычайно гибким. Тесты можно варьировать, включая тестовые вопросы из общего фонда вопросов в произвольном порядке. Можно варьировать интерфейс процесса тестирования. Ученики могут выполнять одни и те же тесты несколько раз.

Модуль «Тест» состоит из 2-х компонентов: теста и вопросной базы. Тест состоит из различного типа вопросов, добавленных из вопросной базы. Каждая попытка автоматически фиксируется. После прохождения ученику могут быть доступны правильные ответы на вопросы теста. Кроме того, в данный модуль также входят инструменты для выставления оценок учителем.
Вопросная база может состоять из вопросов, составленных или в соответствии со структурой дисциплины, или в соответствии с определенными темами вашего курса, или по вашему усмотрению. Вопросы могут быть различного типа: с одним вариантом ответа, с множеством вариантов ответа, с возможностью вписать свой ответ. Вопрос также может иметь пояснение, объясняющее ученикам данный ответ на вопрос. Вы можете создавать вопросную базу основываясь на темах, разделах, семестрах и др. организационных схемах при проектировании дистанционного курса.

2.3.  Создание оболочки для будущего теста

В начале, необходимо создать оболочку (каркас) своего будущего теста. Когда Вы создаете оболочку теста Вы, как бы, наполняете контейнер вопросами и оснащаете его условиями интерактивного прохождения теста учениками. 
Из меню «Добавить элемент курса» необходимо выбрать элемент «Тест». В появившемся окне – «Добавить Тест» задаются необходимые установки (см. рис.8):
· В поле «Название» необходимо задать название теста, обозначающее принадлежность теста к определенной теме, либо к определенной группе тестов. Оно может быть в принципе любым, но лучше всего давать осмысленное название. 
· Вступление используется для описания теста. Вы можете описать назначение данного теста, цель его проведения и т.п. Используя кнопки форматирования (жирный, курсив и т.д.), можно акцентировать внимание на некоторых моментах. 
· Начать тестирование – установка даты и времени открытия теста. До этой даты тест считается закрытым и ученики не могут его пройти. 
· Закончить тестирование – установка конечной даты и времени тестирования. После этого времени тест будет закрыт для учеников. 
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Рис. 8. Форма для добавления модуля Тест
· Ограничение времени – задание длительности выполнения теста (1-110 минут). По умолчанию установлено в Пусто, означающее, что ученик может выполнять тест без ограничения во времени.
· Случайный порядок вопросов – задание порядка появления вопросов теста. Установка данного параметра в значение «да» позволяет избежать синхронного ответа несколькими учениками на одни и те же  вопросы путем копирования ответов друг друга
· Случайный порядок ответов – аналогично предыдущему пункту, но изменяется порядок ответов в вопросе.
· Количество попыток – задается количество попыток, разрешенное ученику, на выполнение теста. Ученикам может быть разрешено несколько раз пройти тест. В этом случае тест используется как средство обучения, а не в качестве проверки знаний. 
· Каждая попытка основывается на предыдущей. Если разрешено использовать несколько попыток и данная опция включена, то в каждой новой попытке будут отображаться ответы, выбранные в предыдущей попытке. Это позволит выполнить тест за несколько попыток. Чтобы тест начинался каждый раз с чистого листа, данную опцию необходимо отключить. 
· Метод оценивания. Если ученикам разрешено несколько раз проходить тест, то можно по-разному вычислять результирующую оценку за тест. Можно использовать следующие варианты установки данного параметра: 
· Лучшая оценка – окончательной оценкой считается лучшая оценка из всех попыток.
· Средняя оценка – вычисляется средняя оценка всех попыток.
· Первая попытка – в расчет принимается только первая попытка, а другие попытки игнорируются.
· Последняя попытка – результирующей оценкой считается оценка последней попытки.
· Разрешить студентам изменять ответы (адаптивный способ). Если выбрано «да», то ученикам будет разрешено несколько раз ответить на один и тот же вопрос даже в пределах одной и той же попытки тестирования. Например, если ответ ученика отмечен как неправильный, тогда ему разрешается немедленно попытаться ответить правильно. Однако в этом случае вычитаются баллы за каждую неправильную попытку. Количество штрафных очков определяется штрафным фактором, устанавливаемым следующей опцией.
· Штрафовать за неправильные ответы. Если выбрана предыдущая опция (адаптивный способ), тогда ученику разрешается пробовать ответить снова после неправильной попытки. В этом случае Вы можете наложить штраф за каждый неправильный ответ, который будет вычтен из заключительной попытки ответа на вопрос. Количество штрафа устанавливается индивидуально для каждого вопроса при настраивании или редактировании вопроса. Данный параметр учитывается только если включена предыдущая опция.
· Оценка с точностью до десятой (сотой, тысячной) доли балла. Используя эту установку, Вы можете выбирать оценку с точностью до десятой, сотой, тысячной доли балла, с целью показать более точную оценку каждой попытки. 
· Студенты могут просматривать – данный параметр определяет возможность просмотра учениками своих предыдущих попыток выполнения теста. Можно установить три группы параметров:
· Сразу после попытки;
· Позднее, но пока тест открыт;
· После того, как тест будет закрыт.
· Отображать тест в «защищенном окне». С помощью данного параметра можно хотя бы частично обеспечить защиту от недопустимых действий учеников, а именно – просмотра теоретического материала в других окнах, поиск информации в Интернете, копирования материала и т.п. «Защищенное окно» блокирует некоторые операции с «мышкой» и клавиатурой во время тестирования. 
· Необходим пароль – необязательный параметр. Здесь Вы можете указать пароль, который потребуется ввести ученику перед выполнением теста.
· Необходим электронный адрес – необязательный параметр. Здесь можно указать список IP-адресов тех компьютеров, с которых ученики могут пройти тестирование. Т.е. можно указать диапазон IP-адресов компьютеров факультета, лаборатории, кафедры и т.п. с которых тест будет доступен. Система может понимать неполные IP адреса, такие как 10.0. и может принимать множество адресов, разделенных запятой

(10.0.0.1, 10.0.0.2, и т.д.). 

Когда все установки будут Вами настроены как необходимо (и они всегда могут быть изменены), нажмите на «Продолжить». Вы перейдете на экран Редактирования теста. Вам необходимо будет создать вопросы для наполнения контента теста.
Существует возможность создавать следующие типы вопросов: множественного выбора, верно/неверно, короткий ответ, числовой,  вычисляемый, соответствие, описание, случайный вопрос, случайные вопросы в открытой форме (краткий ответ) на соответствие, или специальный вид вопроса, называемый «вложенные ответы».

Рассмотрим подробнее создание этих вопросов.

1. Вопрос «Множественный выбор» – предполагает выбор учеником ответа на вопрос из нескольких предложенных ему вариантов, причем вопросы могут предполагать один или несколько правильных ответов. Оценки за вопросы с одним правильным ответом должны быть положительными. Оценки за вопросы с несколькими правильными ответами могут быть как положительными, так и отрицательными (для того, чтобы, выбрав все варианты, ученик не получил положительную оценку). Если после ответов оценка – отрицательная, результат обнуляется.
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Рис. 9. Добавление вопроса «В закрытой форме»
2. Вопрос «Верно/Неверно» – предполагает выбор ученика (да/нет) между верным и неверным утверждением. Если включена опция «Комментировать ответы», то ученик увидит комментарий после прохождения теста. Причем, если он ошибся, то увидит комментарий к неверному ответу.
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Рис.10. Добавление вопроса «Верно/Неверно»
3. Вопрос «Короткий ответ» – предполагает написание учеником слова или короткой фразы при ответе на вопрос. При этом учитель может указать несколько вариантов правильных ответов, причем каждый с разной оценкой.
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Рис.11. Добавление вопроса «Короткий ответ»
4. Вопрос «Числовой» – также как и вопрос типа «Короткий ответ» предполагает написание учеником короткого ответа (числового значения) на вопрос. Отличие в том, что в ответе на числовой вопрос допускается погрешность, т.е. необходимо указать непрерывный диапазон правильных ответов. Это добавляет гибкость для приема диапазона ответов. Например, если ответом является число 30 и установлена погрешность равная 5, тогда любое число между 25 и 35 будет восприниматься как верное.
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Рис.12. Добавление вопроса с числовым ответом
5. Вопрос «Вычисляемый». Такой вопрос предлагает вычислить значение по формуле. Формула представляет из себя шаблон, в который при каждом тестировании подставляются случайные значение из указанных диапазонов. Для добавления вычисляемого вопроса, выберите его из раскрывающегося меню "Вычисляемый". Это вернет Вас на экран редактирования вычисляемого вопроса. В полях «ввода Вопроса» и «Формула правильного ответа» набираете вопрос и формулу для ответа (например: Вычислите значение аргумента по формуле: {a}*{b}/{c}). Эта формула может быть использована как шаблон для подстановки конкретных значений при прохождении теста. Формула может использовать следующие математические операции: + (сложение),- (вычитание), * (умножение), / (деление) и % (остаток от деления). Кроме того, Вы можете использовать некоторые математические функции языка PHP. Шаблоны могут быть аргументами функций, для этого их нужно заключать в круглые скобки.
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Рис.13. Добавление «Вычисляемого вопроса»
6. Вопрос «На соответствие» - предполагает выбор соответствующего ответа для каждого подвопроса. Для каждого из подвопросов только один ответ является правильным. Каждый подвопрос автоматически имеет одинаковый вес.
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Рис.14. Добавление «Вопроса на соответствие»
7. «Описание» – этот тип вопроса на самом деле не является вопросом. Все что он делает – отображает некоторый текст, не требующий ответов. Его можно использовать, чтобы отобразить описание следующей группы вопросов. Для добавления описания, выберите "Описание" из раскрывающегося меню. Заполните поле "Название вопроса" и в поле "Вопрос" введите Ваше описание. Если Вы загрузили рисунки в секции "Файлы", то из них можно выбрать один в качестве картинки для показа вместе с описанием (таким образом, Ваш описание может содержать рисунок). Когда все поля будут заполнены, нажмите на кнопку "Сохранить". Ваше описание должно теперь появиться в списке вопросов.
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Рис. 15 Добавление описания
8. «Случайный вопрос на соответствие» - так же как и вопрос «На соответствие» предполагает выбор соответствующего ответа для каждого подвопроса. Отличие данного типа вопроса от вопроса «На соответствие» в том, что подвопросы случайно выбираются наугад из набора вопросов типа «Короткий ответ» находящихся в данной категории. (Вы должны иметь, по крайней мере, два коротких вопроса-ответа в этой категории.) При каждом прохождении теста выбираются различные вопросы. Количество подвопросов можно регулировать.


Рис.16. Добавление вопроса «Случайный ответ на соответствие»
9. Вопрос «Вложенные ответы» - Такие вопросы состоят из текста (в формате Moodle), непосредственно в который вставляются ответы. В вопрос такого типа могут включаться "Короткие ответы", "Числовые", а также "Множественный выбор" [1]. 

[image: image20.png]+

«

2 © 8e6 [ valerinart iz comjauestioniauzsion o *) (@

¥ Mot npodums
¥ Kypest
» Pasioe
¥ Mndopmaria
¥ Mporpammuposasie
¥ Yuactaxa
¥ Orsers:
» Obmee

' Bapammsu TecTer

Vs, sravenie,
TH nepemeREL

OrnepaTops BBoAia
wBbIEOA (nepBLi
yposens)

OrnepaTops BBoAia
W BbIEORA (STOpOH
yposens)

OrnepaTops BBoAia
wBbIEOa (TpeTHil
yposens)

OnepaTopet
npucsanzarms
(mepeg it yposens)

OnepaTopet
npucsanzarms
(sTopoi yposest)

OnepaTopet
npucsanzarms
(Tpernit yposest)

Tnefinsre
anropuTHITecKie
CTpyKTYpEL
Bersamueca
anropuTHITecKie
CTpyKTYpEL
Lnomseckie
anropuTHITecKie
CTpyKTYpEL
Opsomepitie
HaccueE!

1D06yuamma:(peAaMaad\eX MIBroasune - wanessats...

Jeynepizie

) HosocTh gakymsreran.

JoGas.aenne sponpoca "Bao:ennsie orserst” (Cloze)®

rOBimee
Kareropus [Mlo ymanyauo Ana Nparpauposarue (153) ]
Hasgame sonpoca™
Texer sonpoca® | [ wpngr | Pasep - Afsay - EREAlE

B 7 U ax x I @A R

=== 2 HEQH|mT
[i]
e p 4
OB OTSHIEK || Wit - Pasnep - s = =]
zompocy @ B 7 Usx x|EEE|JQEGHA-Z-

% 0 & Q|

nyre: p

[eKOAHPORATE 1 1]

[HacTpOIKI A5 HECKOKIX NOMBITOK:

IliTpad 3a xaxcaymo [33.33333% v
senpasmTeAyIo
nomsiTicy* @

rToAcxanka 1

% H & Q Lpm-|

Myme: p

TeKCT HOACKAZKA | | Wipugr | Pasep - Afsay - EAI=T)
B Z UMsx x|E= =S @6mA-2 -
== % HEQ |-
fal
e p 4
rToxcxanka 2
TeKCT HOACKAZKA | | Wipugr | Pasep - Afsay - EREAlE
B 7 Usx x|EEE|JQEGHA-Z-





Рис.17. Добавление вопроса «Вложенные ответы»
Заключение

Подводя итоги, теперь можно ответить на сакраментальные вопросы: кому и зачем нужен электронный тренажер?
Электронный тренажер – в большей степени инструмент обучения и познания, а его структура и содержание зависят от целей его использования. Он и репетитор,  и самоучитель, и система контроля
Электронный тренажер необходим для самостоятельной работы обучающихся при обучении потому, что он:
· облегчает понимание изучаемого материала за счет иных, нежели в печатной учебной литературе, способов подачи материала: индуктивный подход, воздействие на слуховую и эмоциональную память и т.п.;
· допускает адаптацию в соответствии с потребностями учащегося, уровнем его подготовки, интеллектуальными возможностями и амбициями;
· освобождает от громоздких вычислений и преобразований, позволяя сосредоточиться на сути предмета, рассмотреть большее количество примеров и решить больше задач;
· предоставляет широчайшие возможности для самопроверки на всех этапах работы;
· дает возможность красиво и аккуратно оформить работу и сдать ее преподавателю в виде файла или распечатки;
· выполняет роль, бесконечно терпеливого наставника, предоставляя практически неограниченное количество разъяснений, повторений, подсказок и прочее.

Тренажер необходим ученику, поскольку без него он не может получить прочные и всесторонние знания и умения по данному предмету.

Электронный тренажер полезен на практических занятиях потому, что он:
· позволяет использовать компьютерную поддержку для решения большего количества задач, освобождает время для анализа полученных решений и их графической интерпретации;
· позволяет преподавателю проводить занятие в форме самостоятельной работы за компьютерами, оставляя за собой роль руководителя и консультанта;
· позволяет преподавателю с помощью компьютера быстро и эффективно контролировать знания учащихся, задавать содержание и уровень сложности контрольного мероприятия.

Электронный тренажер удобен для преподавателя потому, что он

· позволяет выносить на уроки и практические занятия материл по собственному усмотрению, возможно, меньший по объему, но наиболее существенный по содержанию, оставляя для самостоятельной работы то, что оказалось вне рамок классных занятий;
· освобождает от утомительной проверки домашних заданий, типовых расчетов и контрольных работ, передоверяя эту работу компьютеру;
· позволяет оптимизировать соотношение количества и содержания примеров и задач, рассматриваемых в классе и задаваемых на дом;
· позволяет индивидуализировать работу с учениками, особенно в части, касающейся домашних заданий и контрольных мероприятий.
Целью работы – было создание и администрирование электронного учебного пособия на тему "Программирование на языке Паскаль".

Для достижения поставленной цели были решены следующие задачи:

· изучить литературу по теме выпускной работы;

· определить требования к электронным образовательным ресурсам;

· выбрать наиболее подходящие средства реализации;

· спроектировать структуру и создать дизайн электронного тренажера;

· систематизировать, оцифровать, и структурировать собранный материал;

· наполнить содержанием структуру электронного образовательного ресурса;

· разработать модуль администратора.

Итогом работы стал электронный тренажер "Программирование на языке Паскаль".
Практическая значимость работы состоит в том, что разработанный электронный тренажер значительно поможет улучшить качество образования учащихся в области программирования и значительно облегчит изучение и отработку навыков создания программ при использовании языка программирования Паскаль.

Наиболее удобным средством реализации стала сиcтема Moodle, уже готовая система для разработки электронных пособий любой степени сложности. 
Тренажер включает в себя задания разной сложности по основным вопросам и темам, причем задания можно выполнять только последовательно, по мере усложнения (рис.18.):
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Рис.18. Стартовая страница тренажера
При решении заданий одной темы, и получении положительной оценки обучающийся переходит к выполнению следующей темы (рис.19, рис.20):
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Рис.19. Пример заданий по теме: «Операторы ввода и вывода (первый уровень)» 
[image: image23.png]13 ¥ BbIEOAA. (TpETHE yposeHb) - Opera.

@afin Mpaska Baa 3anean  BamkeTH  MAcTpyewTh  Crpasa

Tiioneparopei seona n st * | [MIBumycas paora - wa... * | o

= [ @ Beb | valentinaint md2.comjmodauiefattemp. o

[Hasare nosrii npocmot)

Bonpoc 1 Onpegemure pesy neTaT paGoTs Hporpamy

Toxa ser orseta

P Omeras
Brasano sompos

© Mo JOMaIIHAA CTpaHAIa 1 B=a;

PegTapoRats e 5y

¥ Crpanune: caiita ompoc

¥ Mof npodums

Orzer:
¥ Kypest

» Pasmoe
 Usopmaraxa Bonpoc 2 Onpegemure pesy neTaT paGoTs Hporpamy
 Iporpammuposante Tlora KeToTReTa  yriteln (“cymma =, 7+ 7).

¥ yaactamn Ban: 1,00

 Omerms Orzer:
zonpos
=
 Gagamaa TecTsr PegatponaTs
sonpos

¥ Orsers:
» Obmee

Vs, sravenie,
THI nepemeRREL

OnepaTopei=Eo | Bonpoc 3 Kak 6yayT Belbepiensl sHaserns writeln (F, G)?
H BIBO7a (nepELIit

yposes)

Toxa ser orseta

Bamn: 1,00 Oteet:

ONepaTOPEIZEOR2 | b orerums
HELIEORA (BTOPOR | sompoc.
yposers) 3
Onepatopsr PegaxTaponats
—— sonpos
BEIBOZA




 

Рис. 20 Пример заданий по теме: «Операторы ввода и вывода (третий  уровень)»
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Viits, 3wavenne, THI nepemeHnET:
OmepaTopet BEORA  BLIEOAA (NEER ypOReHE)

Orpanmserite: "He A0cTyTHO, NoKa Bl He NONymTe OnerKy 32 Mms, sHaere,
THIT MepemennbI."

OmepaTope! BEOAA  BHEOAA (BTOPOf ypOBeRE)

Orpanmserite: "He A0CTyTHO, oK Bl He IONYMHTE ONEKKY 32 OMEPATOPHI BBOAA
1 BHIBOAA (MepBbLI ypoBeHS)."

OmepaTopE! BEOAA  BHIEOAA (TpETHi YpOBERE)

Orpanmserite: "He A0CTyTHO, oK Bl He 0Ny IHTE ONEKKY 32 OMEPATOPHI BBOAA
H BHIBOAA (BTOPO ypoBeHE)."

OmepaTope: mpucsanEasi (MepeLrit yposest)

Orpanmserite: "He A0CTyTHO, oK Bl He 0Ny IHTE ONEKKY 32 OEPATOPHI BBOAA
H BHIBOAA (TpeTHIE ypOBeHE)."

OnepaTope! npucsanzass (STOpoH yposess)

Orpanmserite: "He A0CTYIHO, IoKa B! He IOy 4HTE ONEHKY 23 OTepaTOpPhI
mprCBaNBaHMA (MEpBbIi yPOBEHE)."

OmepaTope: npucsanzass (TpeTHi yposess)

Orpanmserite: "He A0CTYIHO, IoKa B! He IOy 4HTE ONEHKY 22 OTEpaTOPhI
nprcBanBanms (BTOPOH yPOBEHD)."

Tusefftibre A7TOPUTMIIECKHE CTPYKTYPEL

Orpanmserite: "He A0CTYIHO, IoKa B! He IOy 4HTE OLEHKY 23 OepaTOpPhI
nprcBanBanms (TpeTHit ypoBeHs)."

BeTEAIIIECA ANTOPHTMAECKHE CTPYKTYDE!

Orpanmserite: "He AocTymo, noka Bet He oy suTe onerxy sa unetinsre
anrOpUTMITECKHe CTPYKTY L

LIk mirteckme & rOPHTMIECKHE CTPYKTYPEL

Orpanmserite: "He AocTy O, NoKa Bl He oMy mTe ONerKy 32 BeTpamuecs
anrOpUTMITECKHe CTPYKTY L
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